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KANTEN

Ansggning
Spandende ny turistattraktion

Sammen med Varde Museum og lokale aktgrer har 7-kanten Event udarbejdet et forslag til
en helt ny made at levendegeare historien, naturen og omradet ved Tirpitz for de besggende
gaester.

Det sker igennem forteellingen om Sandfolket, der til evig tid har levet i klitterne.

Normalt er Sandfolket usynlige, men nar turisterne oplever dem i uge 28 - 31 2014

er de blevet synlige og kan i sma tableauer forteelle en spandende historie,

der vil treekke folk til langvejs fra.

Overskrifterne er at Lege - Leere og fa naturen med i det hele.

Sandfolket bliver s& unikke, at de vil vaere et naturligt udgangspunkt for kommende souvenirs
og som formidlere i kommunikationsmateriale.

7-kanten Event forventer at driften fremover vil kunne klares ved en kombination af sponsorer
og entreindteegter.

Vi har imidlertid brug for midler til at finansere opstarten af dette store projekt og s@ger derfor
100.000 kr hos Varde Kommune.

Vedlagt finder | beskrivelse af projektet og budget.
Vi ser frem til at fa en positiv tilbagemelding.

Venlig hilsen

rik Di( r Thomsen
Tovholder
7-kanten Event
erik@dyhrthomsen.dk
Ternevej 6, 6851 Janderup
mobil 40198568
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EVENT
Sandfolket

Karin Egholm og Jens Jager har udviklet et koncept med det usynlige sandfolk, der har deres
daglige virke i klitterne omkring Tirpitz.

Pa grund af en uoverensstemmelse med Havheksen er Sandfolket blevet synlige og det
besveerliggaer deres virke.

Derfor har de brug for publikums hjeelp til at blive usynlige igen.

Udover Sandfolket naevnes der ting som Havheks, Mosekone, Fyrrenalenes guldregn og
Soldatens hjerteblod - sa det bliver en beretning med masser af fade til fantasien.

Overskrifterne er at Lege - Leere og fa naturen med i det hele.

Figurerne er ved at blive tegnet og snart far de ogsa navne.

Neeste skridt bliver at gere figurerne konkrete, ved hjeelp af kostumer.

Der arbejdes med at finde egentlige Characters, som kan fungere som souvenirs, samle
objekter for de besggende.

En avis om Tirpitz vil fungere som historieforteeller og hjeelp til at Igse opgaverne.

Tidsplan

Vi arbejder med at Tirpitz Event med Sandfolket skal opfares live i ugerne 28 - 29 - 30 og 31 i
2014 (30.6. - 3.8)

Det farste ar (2014) vil vi ikke arbejde med opgavesaet og lignende, som kan fungere uden
skuespillere, da der allerede vil forega rigeligt pa museet, der vil vaere under opbygning.

Praktisk gennemforelse

Jens Jager vurderer at der er brug for 2 professionelle skuespillere som det faste element i
opfarelsen af vores levende tableauer. Dertil er der brug for omkring 10 amatarskuespillere,
som fint kan veere folk fra lokalomradet.

Gkonomi

Den arlige drift vil kunne finansieres via sponsorer, annoncer og entre indteegter.
For at skyde projektet i gang er der brug for 370.000 kr. til daekning af:
Udarbejdelse af koncept

Beskyttelse af rettigheder

Sceneopbygning

Lys og lyd

Skiltning

Kostumer og har

Div.

Erik Dyhr Thomsen
Tovholder
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Budget for Tirpitz Projektet - Sandfolket
Skabelse af koncept og gennemfarelse af fgrste Event i 2014

Udarbejdelse af koncept 40.000 kr.
Honorarer 35.000 kr.
Transport 10.000 kKr.
Skuespiller honorar 80.000 kr.
Forplejning 20.000 kr.
Designbeskyttelse 25.000 kr.
Div. 14.000 kr.
224.000 kr.
Sceneopbygning 10.000 kr.
Lys 50.000 kr.
Lyd 50.000 kr.
Rekvisitter 10.000 kr.
Dragtleje 10.000 kr.
Sminke 1.000. kr.
Har 5.000 kr.
Div. 10.000 kr.
146.000 kr.
lalt 370.000 kr.

Vi forestiller os en finansering fordelt pa falgende partnere:

Kulturregion Vadehavet: 185.000 kr.
Varde Kommune: 100.000 kr.
Sponsorer: 85.000 kr.

Den fremtidige drift bliver klaret ved entreindtaegter, annoncer og sponsorer.
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